~ Quand une invocation de rang infini est détruite,
elle se cristallise dans I'éther et vous fait gagner une charge:

~ Utilisez 3 charges a n'importe quel moment pour
piocher une carte ou ajouter 1 ¢ a votre stock.

Fa
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2~ ~Myrthil donne définitivement le vol @ a une de vos
1 créaturés de type Chat.

oy~ Myniﬁl peut invoquér a lui seul les cartes qui demandent
2 Ensemble 3

33~ Mynthonne une charge +1/+1 a toutes vos créatures
de type Chat en jeu ( maximum 3 fois ).

~Durant ce tour, Myrthil double les effets de toutes vos
cartes Nourriture m #

Franois von Orelli
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~ Une fois le Maitre cuisinier invoqué, toutes les cartes
de type [T} doublent leurs effets.

~ Tant que le Maitre cuisinier est sous votre controle,
vous pouvez jouer gratuitement une carte m depuis
votre main a chacun de vos tours.

~ Le Maitre Cuisinier peut seulement défendre.
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piochez 2 cartes.

~ Vous gagnez 2 &¥ au début de votre tour, si vous
décidez de ne piocher qu'une carte ou de ne pas piocher.

~ Vous commencez le jeu avec 1 @ dans votre stock,
les pieces peuvent étre utilisées a tout moment si une action
vous le permet. Les pieces sont cumulables sans limite.

Ir=s)
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2 . B\ » o
f et bloquer Ies créatures terrestres ety
~ Ouvrir cette porte gele toutes les créatures en jeu pour: 1 cycle.

) Succes = La porte de Lhiver gele pour 1 cycles
toutes les créatures qu'elle a bloqué durant ce tour.
( Une créature gelée s'incline et ne peut ni attaquer, ni bloquer,
ni activer ses actions, et gagne une charge -1/-1
tant qu'elle est gelée ).
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~ Dés son arrivée eﬁu, le Polymorphe prend la forme
d'une créature en jeu ciblée, et en devient la copie
conforme. (Type, titre, puissance, défense et actions,
tout en gardant le type ?77).

~ 2 charges @ = Le Polymorphe change a nouveau de
forme: ciblez une nouvelle créature et le Polymorphe
en devient la copie conforme.
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’ T . | v -
-~ =~ Le champion hermétigue contraint tous les jouéurs a
417 piocher une carte et il gagne 1Pv par carte pioché ainsi.
P Le champion hermétique vous permet de défausser jusqu‘a |
{ 2 »la totalité de votre main, puis de piocher autant de cartes que,
le nombre de cartes ainsi mises dans votre cimetiére.
i 0 Py < i ' BN 5

{ 3} Le champlor} hermétique donne deﬁmtl'vement ‘(@})‘ a
une de vos créatures et vous permet de piocher

T jusqu'a 3 cartes.
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* Tower of Samsara

~ Cette porte pe : es Cre
~ Ouvrir cette porte aveugle une créature ciblée adverse
pour 1 cycle.
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une carte ciblée en jeu et renvoyez la dans la main de
son propriétaire.

~ PRrrrRRRRrrrRRRrrrRRRrrrRRrrrer |~
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~ Le Chat trognon ne peut pas étre bloqué par une
créature.

- Si le Chat trognon meurt, tous les invocateurs
adverses perdent 2 Pv.

- §'il est tué par une créature, cette créature meurt
de chagrin.

~ Miaou, je t'aime! ~

Franos von Orelli
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~ Le symbole & équivaut au nombre d'Incantations sur
votre champ de bataille.

~ L'Unicité ne peut attaquer que si une autre Unicité
est sous votre controle.

~ Tant que deux Unicités sont en symbiose, toutes vos
autres Incantations sont indestructibles.

=
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~ Le Chat trognon ne peut pas étre bloqué par une
créature.

- Si le Chat trognon meurt, tous les invocateurs
adverses perdent 2 Pv.

- §'il est tué par une créature, cette créature meurt
de chagrin.

~ Miaou, je t'aime! ~
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! Créature - é\1at - Ral‘:" 3
®h MISTIGRI VOLANT @)

~ Ha... Si seulement tous les ennemis pouvaient étre des pelotes de laine... ~

1202)
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| ~ Le morpher global devient la copie d'une créature

sousvotre controle. (Type, titre, puissance, défense et
actions , tout en gardant le type 777).

~ 2 charges @ = Changez la forme du Morpher global
pour une autre du méme type sous votre contrdle.
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~ Le symbole % équivaut au nombre d'Incantations sur
votre champ de bataille.

~ L'Unicité ne peut attaquer que si une autre Unicité
est sous votre controle.

~ Tant que deux Unicités sont en symbiose, toutes vos
autres Incantations sont indestructibles.
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e Créalure-(f‘haf-l!aﬁ' 3
E®RA MISTIGRI VOLANT

~ Ha... Si seulement tous les ennemis pouvaient étre des pelotes de laine... ~

1202)

@
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~ Le Sel double I'effet de base ou l'action d'une carte
de type Imminente ciblée.

~ Sile Sel et le Poivre sont joués durant le méme tour,
vous pouvez piocher 2 cartes et tous vos adversaires
se défaussent de 2 cartes.

~ La vie serait fade sans sel, non ? ~
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-Rang 2

Hﬁéxm% 4}
\,‘_.’l >

meurent.
- Echec = Toutes les créatures en jeu meurent.

~ La vie, la mort, tout ¢a c'est du pareil au méme... ~
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-Rang 2
POTION DE SOIN

~ En buvant cette potion écarlate, doux breuvage aux accents
de fruits rouges, une vague de puissance vous envahi. ~

~ L'un de vos invocateurs gagne 5 points de vie.

~On m'a dit que cette potion se marie trés bien avec un ragoiit
de diablotin.~
=5

>
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~ Le Poivre double la puissance d'attaque d'une
Créature ciblée.

~ Sile Sel et le Poivre sont joués durant le méme tour,
vous pouvez piocher 2 cartes et tous vos adversaires
se défaussent de 2 cartes.
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i s Rang 2 A
SERIEUSE EXPLORATION ¢ 4% )

~ Recherchez une carte de rang 2 de votre choix dans
votre librairie, révélez-la, puis mélangez votre librairie. |

= Jouez directement cette carte depuis votre main.

~ On trouvait cette énergie loin dans les champs de tréfles violets
d'Améthée, mais rares sont ceux qui ont pu en profiter.~
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~ En mangeant cette patisserie raffinée, une de vos créature ressent
une montée en sucre immédiate.

~ La créature ciblée que vous controlez gagne une
charge +3/+3 durant ce tour.

~3 @ = Cette carte retourne dans votre main aprés
son utilisation.
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-Rang 2
OBSCURANTISME

Placez une charge temporelle sur un
invocateur adverse.
- Si au bout de 2 cycles la charge est toujours présente,
I'invocateur ciblé perd une habilité de votre choix
( puis la maladie disparait ).

~ Je vous submergerai d’un voile sombre,
vous oublirez jusqu'a votre existence.~

17N
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(Les cartes constantes sont les portes, créatures et incantations )

Durant ce tour, la dynamite peut remplacer un équipement
1y! p p. quip
] quand une créature a I'aptitude
~ Tic... Tic... Tic... Boooom !~

I
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~ En mangeant cette patisserie raffinée, une de vos créature ressent
une montée en sucre immédiate.

~ La créature ciblée que vous contrdlez gagne une
charge +3/+3 durant ce tour.

~3 @ = Cette carte retourne dans votre main aprés
son utilisation.
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-Rang 3
ICONES DU DESTIN

l[;-’ll

~ 1@: Durant ce tour, la créature ciblée acquiert une ou
plusieurs aptitudes que vous pouvez sélectionner parmi:

( Effet cumulable: repayez cette action pour chaque ajout
d'aptitude)
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~ Tant que cette incantation est en jeu, toutes vos créatures
équipées de , ou qui bénéficient de bonus grace a des
cartes [T} gagnent +1/+1.

~ 2@ = Un de vos invocateurs gagne 1 Pv pour chaque
carte de type en jeu.

~ La Corporation a un entrainement pour tout | ~
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Incantation - Rang 1
ASSASSINAT

~ Quand I'Assassinat entre en jeu vous pouvez tuer
la créature ciblée.

~ 4 @D = Tuez 1a créature ciblée.
~ Renonce a ton existence! ~
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~ Ajoutez 3 charges @ et 3@ a votre stock.

~ Je n'ai jamais rien vu d'aussi beau...~

17N
163/306 . Frangois von Orelli A FR-2021 © Dark Screen Cames

Incantation - Rang

Dupliquez n'importe quelle carte constante
présente en jeu.
(La duplication est identique a I'original et perdure méme
si cette Incantation est détruite. Une carte constante ne
peut étre dupliquée qu'une seule fois, toute autre copie,
qu'elle soit intentionnelle ou non, part dans I'éther ).

~ Nous serons deux a présent! ~

~ Contrefagon est une copie d’une carte constante ciblée.
Les cofits d'activation de ses actions sont doublés.

~ Je te jure que que je suis vrail ~
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Frangois von Orelli
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Incantation - -Rang 1
ENERGIE DU VIDE -

s
alll), —~

b

~ Cette Incantation arrive en jeu avec 3 charges sur elle.

~ Durant votre tour, 'Energie du vide vous permet de
dépenser une charge pour activer une des habilités de
I'un de vos invocateurs s'il en a le niveau.

Ajoutez une charge a cette Incantation.

~ La beauté du vide, I'énergie la plus puissante avant I'éther. ~

o
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Incantation - Rang 1
SAINTE GRENADE

~ La Sainte grenade donne-1/-1"a'toutes les créatures de
type Zombie, Squelette, Démon et Monstre en jeu.

;. Succes = Durant ce tour, la sainte grenade
donne +1/+1 a toutes les créatures de type Ange, Chat,
Chevalier et Licorne sur votre champ de bataille.

~ Alléluia ! ~
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Incantation® Rang 3 N
AIRE DE CHATS (ﬁﬂ

~ Oxo le propriétaire de chat génére une créature de
type Chat de rang infini quand il arrive sur le champ de
bataille ainsi qu'au début de chaque cycle.

2 Succes = Tous les Chats sous votre controle
gagnent +1/+1 durant ce tour.

~1:963;: Succes = Générez une créature de type Chat
de rang infini.

~ Il y a un fort lien entre les chats et les morphers, on se demande
pourquoi.. ~
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~ Placez cet équipement sur une créature ciblée.

~ La créature équipée mange des cacahuétes...
Pas de chance, ces arachides provoquent une Allergie
fiz) et donnent une charge -1/-1 & la créature équipée.

~ Comment une si petite chose peut causer tant de souffrance? ~

oS
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~ Placez cet équipement sur une créature ciblée.

~ La créature équipée mange de succulents burgers
et gagne une charge +1/+1 et I'esquive

~ Préparé avec soin, avec cornichons et sauce spéciale du chef. ~
FR2021 © Dark Screen Games

oS
202/306 N, FranoisvonOreti 4 A}

Incantation - Rang 3
FOURCHETTE D’OR

~ Placez cet équipement sur une créature ciblée.

~ A chaque fois que la créature équipée touche lors
d'une phase de combat, le propriétaire de La fourchette
d'or ajoute 1¢Z® a son stock.

~ C'est si beau, si brillant | ~

oS
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~ Placez cet équipement sur une créature ciblée.

~ A chaque fois que la créature équipée touche lors d'une
phase de combat, I'un des invocateurs du propriétaire de
la Lollipop gagne 1 Pv.

~ Rose et sucrée un vrai délice | ~
o
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~ Placez cet équipement sur une créature ciblée.

~ La créature équipée gagne +1/+1 ainsi qu'une
résistance aux créatures de type Robot.

(la créature est insensible aux actions et dommages
provenant du type de créature indiqué,)

~ Ce gateau est la Vérité. ~

oS
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Incantation” Rang 4 /

~ Placez cet équipement sur une créature ciblée que vous
controlez.

~ La créature équipée attaque durant chacun de vos tours.

~ A chaque fois que vous invoquez une carte ;
la créature équipée gagne +2/+2 durant ce tour.

~ Tant que cet équipement est en jeu, si la créature équipée
tue une créature adverse, excluez la créature détruite du jeu,|

~ Cette morsure sera mortelle, Haouuuuuuuuuuuuuu! ~

o
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~ Placez cet équipement sur une créature ciblée.

~ La créature équipée grandit subitement et gagne une
charge +1/+1 et la Portée (@)

~ Je croyais que c'était une légende urbaine. ~
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Incantation - Rang 3
PIMENT EXPLOSIF

~ Placez cet équipement sur une créature ciblée.

~La créature équipée gagne une charge +2/+2.
- Au début de chaque cycle, I'un des invocateurs du
controleur de la créature équipée perd 1pv.

~ Chaud, chaud chaud !l ~
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~ L'invocateur ciblé gagne un niveau.~

~ Ce niveau peut étre lancé apres avoir utilisé vos invocateurs.

~ L'invocateur qui gagne ce niveau se redresse, il peut a
nouveau invoquer ou faire ses*habilités.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il
peut toujours invoquer ou activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.

- FR-2021 © Dark Screen Games




~ L'invocateur gagne un niveau.~

~ L'invocateur qui gagne ce niveau gagne 3Pv.
~ Ajouter un niveau ne bloque pas l'invocateur ciblé, il peut
toujours invoquer ou activer une habilité durant ce tour.

Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne avec Jui.
Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un niveau par cycle.
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Niveau - Rang 4

T

~ L'invocateur ciblé gagne un niveau.~
~ L'invocateur qui gagne ce niveau ajoute 1@ a votre stock.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il peut
toujours invoquer ou activer une habilité durant ce tour.
Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne avec lui.
Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un niveau par cycle.
AR
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.

Fas
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Niveau - Rang 3

~ L'invocateur ciblé)gagne un niveau.~

~ L'invocateur qui gagne ce niveau vous fait piocher une carte.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il
peut toujours invoquer ou activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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Ni -Rang 4
P =L 455

IVEAUSSUPERIEUR

L

~ L'invocateur ciblé gagne un niveau.~
~ L'invocateur qui gagne ce niveau ajoute 1@ a votre stock.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il peut
toujours invoquer ou activer une habilité durant ce tour.

Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne avec lui.
Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un niveau par cycle.
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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Niveau - Rang 3

~ L'invocateur ciblé)gagne un niveau.~

~ L'invocateur qui gagne ce niveau vous fait piocher une carte.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il
peut toujours invoquer ou activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois Jancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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la phase de combat, vous pouvez cibler une créature la phase de combat, vous pouvez cibler une créature la phase de combat, vous pouvez cibler une créature
adverse. Cette créature ne peut pas défendre durant ce tour. adverse. Cette créature ne peut pas défendre durant ce tour. adverse. Cette créature ne peut pas défendre durant ce tour.

la phase de combat, vous pouvez cibler une créature la phase de combat, vous pouvez cibler une créature la phase de combat, vous pouvez cibler une créature
adverse. Cette créature ne peut pas défendre durant ce tour. adverse. Cette créature ne peut pas défendre durant ce tour. adverse. Cette créature ne peut pas défendre durant ce tour.

la phase de combat, vous pouvez cibler une créature la phase de combat, vous pouvez cibler une créature la phase de combat, vous pouvez cibler une créature
adverse. Cette créature ne peut pas défendre durant ce tour. adverse. Cette créature ne peut pas défendre durant ce tour. adverse. Cette créature ne peut pas défendre durant ce tour.




