~ Quand une invocation de rang infini est détruite,
elle se cristallise dans I'éther et vous fait gagner une charge:

~ Utilisez 3 charges a n'importe quel moment pour
piocher une carte ou ajouter 13 a votre stock.
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i‘\ ~ Lauviah smgne les [ . de toutes vos creaturJ et t
w4 invocateurs en jeu.

{2} ~ Lauviah donne 3 Pv a un de vos invocateurs.

< ~ Lauviah donne une charge +1/+1 a toutes vos créatures
32 de type Ange en jeu. ( maximum 3 fois )

7o~ Lauviah aveugle toutes les créatures adverses durant ce
4 tour, elles ne peuvent plus défendre et Lauviah perd 5 Pv.
7= ~Jugement : a chaque mort d'ange durant ce tour, tous les
‘\5  invocateurs adverses prennent 3 pts de dommage.

S
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~ Durant votre tour, Thorn peut :
- Ouvrir ou fermer une porte.
- Récupérer une porte de votre cimetiére et la mettre
sur votre champ de bataille.

(Si une de ces actions est effectuée, inclinez Thorn,
il ne pourra pas attaquer durant ce tour ).
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piochez 2 cartes.

~ Vous gagnez 2 &% au début de votre tour, si vous
décidez de ne piocher qu'une carte ou de ne pas piocher.

~ Vous commencez le jeu avec 1 @ dans votre stock,
les pieces peuvent étre utilisées a tout moment si une action
vous le permet. Les pieces sont cumulables sans limite.
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~ Cette porte peut uniquement bloquer les créatures volantes. ~
~ Ouvrir cette porte invoque une créature Ange rang infini.

la porte des cieux donne +1/+1 a tous vos Anges
(effet cumulatif ).
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Sz
N,

2%, Succes = L'adversaire ciblé vous révéle
sa main. Sélectionnez-y une carte qui sera ensuite
exclue du jeu.

~ Cette vérité est la mienne. Accepte-la. ~
oS
A
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~ Tyran vous permet de piocher une carte.

(Vé\ ~ Tyran donne définitivement B ala créature ciblée.
74 (riposte double les dommages infligés par une créature lorsqu'elle défend)

7=, ~ Tyran éradique une créature ciblée, puis chaque
kr adversaire peut piocher une carte.

007/306 . Francois von Orelli \ FR-2021 © Dark Screen Games

|~ Cette porte peut uniquement bloquer les créatures volantes. ~
~ Ouvrir cette porte invoque une créature Ange rang infini.

la porte des cieux donne +1/+1 a tous vos Anges

(effet cumulatif ).
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dommage a la cible de votre choix
(Les Invocateurs peuvent étre ciblés ).

-Echec = Inclinez la Flamme blanche. Elle demeure
inactive pendant deux cycles.
(elle ne peut ni attaquer, ni défendre, ni activer une action )
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invocation de type Imminente.

- Echec = Placez une charge -1/-1 sur une autre
créature alliée. Si vous ne controlez pas d'autre créature,
infligez a vos Invocateurs 1pt de dommage.

~ Je suis la derniére Iumiére de vérité avant les limbes. ~

~L'angélique morpher devientIa copie d'une creature
de type Ange, sous votre controle. (Type, titre, puissance,
défense et actions , tout en gardant le type ?77).

~ 2 charges @ = Changez la forme de I'Angélique
morpher pour une autre du méme type.

o
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Créature - Ange - Rang 3
ABARIEL

Succes = Vehuiah peut annuler une
invocation de type Imminente.

- Echec = Placez une charge -1/-1 sur une autre
créature alliée. Si vous ne controlez pas d'autre créature,
infligez a vos Invocateurs 1pt de dommage.

~ Je suis la derniére Iumiére de vérité avant les limbes. ~
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~L'angélique morpher devientIa copie d'une creature
de type Ange, sous votre controle. (Type, titre, puissance,
défense et actions , tout en gardant le type ?77).

~ 2 charges @ = Changez la forme de I'Angélique
morpher pour une autre du méme type.
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Créature - Ange - Rang 3
ABARIEL

vos créatures volantes tant qu'il est en jeu.
- Echec =Lance gagne définitivement une charge -1/-1,

Frangois von Orelli
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Créature - 7?7 - Rang 3

PROTEIFORME

~ Le Protéiforme est un copycat, il peut chaque tour
relancer une action provenant de vos créatures, portes,
incantations et imminentes en jeu ou que vous avez
invoqué durant le tour.

~ Il n'y a rien de plus étrange que le vivant. ~

~
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Créature - Ange - Rang 3
ABARIEL

- bl
%{ 7




|~ Keylaz peut ouvrir ou fermer une porte durant votre tour.
- S'il Ie fait, inclinez-le.

~ Il avait tout appris de son maitre, Thorn. Il ne lui restait qu'a se
perfectionner aux arts du combat. Au moins les serrures n'auraient
plus aucun secret pour lui. ~

Francois von Orelli
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Créature - Keyper - Rang

|~ Keylaz peut ouvrir ou fermer une porte durant votre tour.
- S'il Ie fait, inclinez-le.

~ Il avait tout appris de son maitre, Thorn. Il ne lui restait qu'a se
perfectionner aux arts du combat. Au moins les serrures n‘auraient
plus aucun secret pour lui. ~
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Succes = Keynn détruit la porte ciblée.

Succés = Keynn récupére une porte ciblée
depuis votre cimetiére. Elle revient directement sur
votre champ de bataille.

Francois von Orelli
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habilité d'un invocateur adverse, méme si celui-ci n'a
pas le niveau requis pour l'activer.

( Cette action est Multicibles: Vous pouvez sélectionner
d'autres cibles (ou la méme plusieurs fois), pour le méme
coiit quand vous activez cette action )

~ Quand jai vu ses yeux, j'ai tout de suite compris qu'elle
connaissait la vérité. ~
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Succes = La danse divine donne définitivement
une charge +1/+1 a toutes vos créatures de type Ange.

~ Les anges se sont mis a la musique dés leur création, et les sons
Ies plus purs ont été découverts avec eux. ~

oS
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Immi -Rang 2
TES_UN SOUHAIT
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entraves et gagne une charge +2/+2 ainsi que le ;

( Saignement : si une créature est touchée par une créature
qui a le saignement, elle gagne une charge -1/-1
permanente apreés la phase de combat)
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Toutes les cartes constantes en jeu sont détruites.
- Dévastation inflige 3 points de dommage a tous les
invocateurs en jeu.

~ La furie s'est déchainée, les nuages se sont évaporés et les terres
sont sublimées. ~

o
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~ Elévation vous permet de chercher dans votre librairie
2 cartes de Niveau du rang de votre choix.

- Montrez-les et mettez-les dans votre main, puis mélangez
votre librairie.

~ Les lois de la nature ne s'appliquent pas a moi.
Mon esprit s'élévera au plus haut des cieux.~

B
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une créature, a une porte et a un invocateur.
(Action non cumulable ).

~ Qui aurait pu croire qu'une si petite orbe pouvait recéler autant
de puissance! ~
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"4

Im!n}nenle - Rang .3/-’>

HAUTE TENSION

~ Haute Tension inflige 2 pts de dommage a toutes les
créatures et portes en jeu.

~2 @ = Ajoutez 1 pt de dommage a Haute Tension.
( Effet non cumulable ).

~ Avant sa mort, j'ai pu voir son ame sortir de son corps..
C'était de toute beauté. ~
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< Placez cet équipement sur l'un de vos invocateurs.

~ Tant que la chevaliére de sacrifice est équipée, vous
pouvez durant votre tour sacrifier vos créatures:

- Pour chaque créature sacrifié ainsi : donnez 1 Pv a un
invocateur et gagnez 1 @ .

~Vos invocateurs ne peuvent pas gagner plus de Pv que
leur nombre maximum.

~ Le rubis c'est ma couleur. ~
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~ Ajoutez 3 charges @ et 3@ a votre stock.

~ Je n'ai jamais rien vu d'aussi beau...~

163/306 Francois von Orelli

carte de votre cimetiére. Si cette carte est une créature,
elle retourne sur votre champ de bataille.

- Dans le cas contraire, mettez cette carte dans votre main.

~ La mort te sourit...
11 est temps pour toi d'en profiter avant de contempler I'éther.~

7S5
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~ Cette Incantation arrive en jeu avec 3 charges sur elle.

~ Durant votre tour, le Déni vous permet de dépenser
une charge pour rendre une carte ciblée inactive a
votre encontre. La carte ciblée ne vous affecte plus
durant ce tour.

(La carte n'a aucun effet sur les invocateurs et cartes
constantes sous votre contréle,)

~3 @ = Ajoutez une charge a cette Incantation.

~ Plus rien ne m'affecte, je suis enfin sereine et la plénitude
m'accompagne. ~

=)
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Im!n}nenle - Rang ,?./

HAUTE TENSION

~ Haute Tension inflige 2 pts de dommage a toutes les
créatures et portes en jeu.

~2 @ = Ajoutez 1 pt de dommage a Haute Tension.
( Effet non cumulable ).

~ Avant sa mort, j'ai pu voir son ame sortir de son corps..
C'était de toute beauté. ~
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. A 7 :
~ Les effets suivants sont permanents tant que cette
Incantation est en jeu.

Succes = Toutes vos créatures gagnent une
charge +1/+1, ou +2/+2 si le succes est critique.

- Echec = Toutes les créatures en jeu gagnent une
charge +1/+1, ou +2/+2 si I'échec est critique.
(Effet cumulable )

~ Mon paradis me donne le courage et la puissance de vaincre
mes ennemis. ~

o
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Incantation: Rang 1

retourne dans la main de son propriétaire.
( Vous ne pouvez activer cette action que durant votre tour )|

~ Dans tes mains elles seront en sécurité, lumineuses et pures. ~
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~ Placez cet équipement sur I'un de vos invocateurs.

~ L'invocateur équipé ne peut pas étre la cible
d'invocations de type Imminente.

~ Whaouuuuuu, c'est trop beau | ~
=3
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~ Au début de chacun de vos tours, vos invocateurs gagnent 1Pv.

~%3>: Succes = Le Temple de vie donne 1 Pv a chacun
de vos invocateurs.

~ Je me sens serein au creux de mon arbre. ~
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~ Tant que cette Incantation est sous votre controle,
vous pouvez a tout moment exclure vos cartes en main
contre une rétribution sous forme de ¢

~ Excluez une Créature de votre main contre 2 &

~ Excluez une Imminente de votre main contre 3 @
~ Excluez une Incantation de votre main contre 4

~ Excluez une Porte de votre main contre 5 9.

~ Vous avez mai) une pierre philosof ~
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~ Tant que le contributeur est sous votre controle, vous
pouvez activer gratuitement durant votre tour et une

| seule fois par cycle une action de I'une de vos cartes
constantes.

- Contributeur rend le cofit de I'action gratuit, mais vous
ne pouvez l'activer qu'une seule fois par son biais.

~ Enfin un pouvoir utile | ~

constante adverse. Vous pouvez l'utiliser comme vous le
désirez tant qu'elle reste sous votre controle.

- Echec = Telékinésie est inactive pour une durée de
4 tours.
( Placez une charge temporelle sur la télékinésie ).

~ L'épée du destin est tellement puissante que seule la télékinésie
peut la controler. ~
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Incantation - Rang 2

% "Focus %

~ Placez cet équipement sur € VOs invocateurs.

~ L'invocateur équipé ne peut plus utiliser qu'une seule
de ses habilités par tour, mais il peut activer cette
habilité deux fois durant ce tour.

~ La concentration est une preuve de puissance. ~
R
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Incantation - Rang 1
SAINTE GRENADE

~ La Sainte grenade donne-1/-1"a'toutes les créatures de
type Zombie, Squelette, Démon et Monstre en jeu.

~%%>: Succes = Durant ce tour, la sainte grenade
donne +1/+1 a toutes les créatures de type Ange, Chat,
Chevalier et Licorne sur votre champ de bataille.

~ Alléluia ! ~

241/306 . Francois von Orelli FR-2021 © Dark Screen Games

Incantation - Rang 2
SERENITE

~2 @ = Annulez une invocation de type Imminente.

~ Dans ma bulle, rien ne m'affecte. ~
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~ L'invocateur ciblé gagne un niveau.~

~ Ce niveau peut étre lancé apres avoir utilisé vos invocateurs.

~ L'invocateur qui gagne ce niveau se redresse, il peut a
nouveau invoquer ou faire ses*habilités.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il
peut toujours invoquer ou activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ L'invocateur gagne un niveau.~

~ L'invocateur qui gagne ce niveau gagne 3Pv.
~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il peut
toujours invoquer ou activer une habilité durant ce tour.

Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne avec lui
Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un niveau par cycle.
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<

~ L'invocateur ciblé gagne un niveau.~
~ L'invocateur qui gagne ce niveau ajoute 1@ a votre stock.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il peut
toujours invoquer ou activer une habilité durant ce tour.

Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne avec lui.
Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un niveau par cycle.
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i
~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.

Fas
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Niveau - Rang 4
P s

=<

~ L'invocateur ciblé gagne un niveau.~
~ L'invocateur qui gagne ce niveau ajoute 1@ a votre stock.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il peut
toujours invoquer ou activer une habilité durant ce tour.

Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne avec lui.
Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un niveau par cycle.
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ L'invocateur ciblé gagne un niveau.~
~ L'invocateur qui gagne ce niveau ajoute 1@ a votre stock.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il peut
toujours invoquer ou activer une habilité durant ce tour.

Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne avec lui.
Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un niveau par cycle.
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ Constance : Cette créature ne peut pas subir de charges
négatives -X/-X .

~ Au plus prés de la lumiére de Ia vérité. ~

~ Constance : Cette créature ne peut pas subir de charges
négatives -X/-X .

~ Au plus prés de la lumiére de Ia vérité. ~
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~ Constance : Cette créature ne peut pas subir de charges
négatives -X/-X .

~ Au plus prés de la lumiére de Ia vérité. ~
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~ Constance : Cette créature ne peut pas subir de charges
négatives -X/-X .

~ Au plus prés de la lumiére de Ia vérité. ~
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~ Constance : Cette créature ne peut pas subir de charges
négatives -X/-X .

~ Au plus prés de la lumiére de Ia vérité. ~

A

098/306 N, FrangoisvonOrelli 4 A7 FR-2021 © Dark Screen Games

~ Constance : Cette créature ne peut pas subir de charges
négatives -X/-X .

~ Au plus prés de la lumiére de Ia vérité. ~
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~ Constance : Cette créature ne peut pas subir de charges
négatives -X/-X .

~ Au plus prés de la lumiére de Ia vérité. ~
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~ Constance : Cette créature ne peut pas subir de charges
négatives -X/-X .

~ Au plus prés de la lumiére de Ia vérité. ~
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~ Constance : Cette créature ne peut pas subir de charges
négatives -X/-X .

~ Au plus prés de la lumiére de Ia vérité. ~
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