~ Quand une invocation de rang infini est détruite,
elle se cristallise dans I'éther et vous fait gagner une charge:

~ Utilisez 3 charges a n'importe quel moment pour
piocher une carte ou ajouter 13 a votre stock.
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~Lazarus invoque une créature de type Squelette rang infini.

Vé\> ~ Lazarus gagne 1 Pv pour chaque créature de type
kr Squelette en jeu sous votre contrdle.

<73‘> ~ Lazarus rameéne une créature de votre choix du cimetiere

\r et mettez-la directement sur votre champ de bataille.
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~Toutes les autres créatures de type Squelette en jeu
gagnent une charge +1/+1.

~ Chaque fois que le Roi squelette attaque ou défend,
il crée un Squelette rang infini sous votre controle.

~ Je vous raménerai tous des limbes, mes fréres. ~
N
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piochez 2 cartes.

~ Vous gagnez 2 &¥ au début de votre tour, si vous
décidez de ne piocher qu'une carte ou de ne pas piocher.

~ Vous commencez le jeu avec 1 @ dans votre stock,
les pieces peuvent étre utilisées a tout moment si une action
vous le permet. Les pieces sont cumulables sans limite.

7=
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Porte- Rang2 -
CATACOMBES ' ("]HD

~ Cette porte peuf uniquement bloquer les créatures terrestres.~
~ Ouvrir cette porte raménera aléatoirement une créature de
votre cimetiere.

toutes vos créatures reviennent du cimetiére en jeu,
prétes au combat.
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~ Le crane démoniaque gagne une charge +1/+1 pour
chaque créature de type Squelette en votre possession,
y compris celles présentes dans votre cimetiere.

~ Cette fois Ia, I'invocation ne fit apparaitre qu'une grosse téte de
démon, heureusement sa taille imposait le respect... Je ferais mieux
Ia prochaine fois! - Lazarus. ~

Francois von Orelli
048/306 . “TCeraud Soulie

~ Atlas peul aihtenant créer un champ statique qui
b6 i‘é prévient durant ce tour tous les dommages sur une
“34 de vos créatures.
A ~ Atlas peut envoyer une boule électrique qui touche
4.2 } jusqu'a 3 différentes créatures de votre choix pour
1pt de dommage par cible.

(33~ Durant ce tour, Atlas vous permet d'invoquer jusqu'a 2

< . . 114 . <
W24 cartes Imminentes et un adversaire ciblé doit se défausser
d'une carte.
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= Vous pouvez mettre depuis votre cimetiére
dans votre main une créature de type Squelette de
votre choix.

~1 @ =Vous pouvez transformer 3 Squelettes rang
infini en un squelette rang infini a3 et 4/4.
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Creature - ??? - Rang

MORPHER MORT - VIVA
AT q \

~ Le morpher mort vivant devient la copie d'une créature
de type Squelette ou Zombie, sous votre contréle. (Type,
titre, puissance, défense et actions , tout en gardant le type ?777).

~ 2 charges @ = Changez la forme du Morpher
Mort-vivant pour une autre du méme type.
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( Drain: aprés la frappe en attaque ou en défense lors
d'un combat, la créature qui a @9 gagne une charge
+1/+1, si elle ne meurt pas )

~ Un bon zombie est un zombie qui a du mordant ! ~

oS
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Créature - e - Démon - Rang 3

DIABLOTIN VORACE

~ Si le Diablotin vorace entre en contact avec un
invocateur, I'adversaire ciblé retire 1 @ de son stock.
- Ajoutez alors 1 Z3

~ Clest tout ce que contiennent tes poches? ~

Fa
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SRang 358
UEU

~ Un bon zombie est un zombie armé ! ~
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( Drain: aprés la frappe en attaque ou en défense lors
d'un combat, la créature qui a @9 gagne une charge
+1/+1, si elle ne meurt pas )

~ Un bon zombie est un zombie qui a du mordant ! ~
oS
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Créature - e - Démon - Rang 3

DIABLOTIN VORACE

~ Si le Diablotin vorace entre en contact avec un
invocateur, I'adversaire ciblé retire 1 @ de son stock.
- Ajoutez alors 1 ¢

~ Clest tout ce que contiennent tes poches? ~

Fas
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~ Un bon zombie est un zombie armé ! ~

071/306 . Francois von Orelli <R» FR-2021 © Dark Screen Cames

: Succes = Le Pilleur de tombes transfere
une créature ciblée d'un cimetiére adverse au votre.

~ Ces morts vous appartiendront tous, oh! mon Maitre! ~
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Créature - 7?7 - Rang 3

PROTEIFORME

~ Le Protéiforme est un copycat, il peut chaque tour
relancer une action provenant de vos créatures, portes,
incantations et imminentes en jeu ou que vous avez
invoqué durant le tour.

~ Il n'y a rien de plus étrange que le vivant. ~
o
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Créature - 7?7 - Rang 3

PROTEIFORME

~ Le Protéiforme est un copycat, il peut chaque tour
relancer une action provenant de vos créatures, portes,
incantations et imminentes en jeu ou que vous avez
invoqué durant le tour.

t gagnent durant ce tour.
chec = Tous vos Squelettes meurent.
~ Quand on en a vu un revenir a la vie, on les a tous vus! ~
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~ La Prophétie de Résurrection annonce le retour d'entre
les morts de I'un de vos invocateurs.
Il revient en jeu avec 5 Pv et a son niveau initial.

~ Aussi fou que cela piit paraitre, la Mort était joueuse et mauvaise
perdante. Il en avait tiré avantage en lui faisant contracter une
dette de jeu a son égard.~
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Créature - fbie - Rang 4

Z DESTRUCTEUR

~ 1:46%;: Succes = Le Z destructeur détruit la porte
ciblée.

- Echec = Un adversaire ciblé choisit une porte ou
une créature sur votre champ de bataille, s'il n'y a pas
de créature ou de porte le Z destructeur meurt.

~ Le secret réside en un petit chaloupé de la hanche! ~

FR-2021 © Dark Screen Games

~ Equilibrez par la destruction toutes les cartes en jeu
en fonction de celles d'un adversaire ciblé.- Il doit il y
avoir sur le champ de bataille de chaque joueur autant
de cartes de chaque type que celles présentes sur le
champ de bataille de l'adversaire ciblé.

- Si des cartes sont détruites lors de cet équilibrage, leur
propriétaire pioche une carte par carte ainsi détruite.

- Si un joueur dispose de moins de cartes sur son champ
de bataille que ce que I'équilibrage impose, il n'est pas
affecté par l'effet dIrrationnel.

(L'équilibrage n'affecte pas les Invocateurs et Niveaux ).

~ De la destruction renaitra la folie. ~
17N
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~ Si un de vos invocateurs est sur le point de succomber
a ses blessures, sacrifiez I'intégralité de votre stock pour
lui restituer la moitié de ses points de vie.

(Un minimum de 3 @ est nécessaire pour activer cet effet )

~ Non, je ne mourrais pas cette fois! Mais c'était bien essayé ! ~
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ses entraves et gagne une charge +2/+2 .

~ Il ny a pas entraves que I'esprit d'un Roi des morts ne puisse
détruire, maintenant libére moi et détruisons ce monde. ~

~ La Prophétie du Linceul annonce que vous ajoutez un
nombre de a votre stock équivalent au nombre de
créatures dans votre cimetiere.

~ Méme la Mort doit payer son dil. ~

AR
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HECATOMBE
oW U

~ 2 63, Succes = Toutes les créatures adverses
meurent.

- Echec = Toutes les créatures en jeu meurent.
~ La vie, la mort, tout ¢a c'est du pareil au méme... ~

17
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i -Rang 2
 ENLEVEMENT

|

ﬁ/-

~Récupérez une invocation de type Créature ciblée de
votre cimetiére et mettez-la dans votre main.

~ 2@ = Jouez directement cette carte depuis votre main.

~ Le plus difficile est de rattacher I'ame au corps,
le reste est de I'ordre du détail ~

oS
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- Rang4
DERNIER SOURIRE

carte de votre cimetiere. Si cette carte est une créature,
elle retourne sur votre champ de bataille.

- Dans le cas contraire, mettez cette carte dans votre main.

~ La mort te sourit...
11 est temps pour toi d'en profiter avant de contempler I'éther.~

7S
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Incantation - -Rang 1
ENERGIE DU VIDE -

~ Cette Incantation arrive en jeu avec 3 charges sur elle.

~ Durant votre tour, 'Energie du vide vous permet de
dépenser une charge pour activer une des habilités de
I'un de vos invocateurs s'il en a le niveau.

o 3@ = Ajoutez une charge a cette Incantation.

~ La beauté du vide, I'énergie la plus puissante avant I'éther. ~

o
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i s Rang 2
SERIEUSE EXPLORATION

1

~ Recherchez une carte de i‘ang 2 de votre choix dans
votre librairie, révélez-la, puis mélangez votre librairie. |

= Jouez directement cette carte depuis votre main.

~ On trouvait cette énergie loin dans les champs de tréfles violets
d'Améthée, mais rares sont ceux qui ont pu en profiter.~

YN
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~ Quand le Temple sombre est invoqué, sélectionnez un
type de créature de rang infini: - Le temple génére une
créature de ce type, puis en génere une nouvelle au
début de chaque cycle tant qu'il est en jeu.

: Succes = Changez le type de créature
générée par le Temple Sombre.
- Echec = Détruisez le Temple Sombre pour votre
mangque de foi.

On dit que c'est un endroit ot les ames errantes sont liées a ce monde.
Vs

208/306 . Francois von Orelli FR-2021 © Dark Screen Games

Incan'ta'tion -Rang 1
(ﬁ ANNEAU DE CHAIR

‘/ - O@

~ Placez cet équipement sur I'un de vos invocateurs.

~ L'invocateur équipé perd 1 Pv au début de votre tour
tant qu'il est équipé de cet anneau.

~ Durant votre tour, I'Anneau de chair vous permet
d'effectuer une invocation supplémentaire.
- Utiliser cet effet fait perdre 1 Pv & l'invocateur équipé.

~ Il pensait pour moi, il me dirigeait.. Un peu comme un deuxiéme
estomac. ~
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Répétez les effets de base de la derniere
invocation de type Imminente jouée. Vous pouvez changer
de cible.

( Cette action n'est pas cumulable ).

~ Il avait tant de puissance que ses sortiléges se répétaient dans
I'espace et le temps. On le craignait autant qu'un dieu.~
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~ Choisissez un effet parmi :

- Donnez une charge +1/+1 a toutes vos créatures.
- Toutes les créatures adverses gagnent une charge -1/-1.
(L'effet disparait si la Surcharge est détruite )

] : Succes = Détruisez une carte constante ciblée.
- Echec = Détruisez la Surcharge.

~ I1 britle comme un jeune soleil et irradie les terres jusqu'au
confin des mondes. ~
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Incantation - Rang 1
DANSE MACABRE

~ La Danse macabre donne +1/+1 a toutes les créatures
de type Zombie, Squelette, Démon et Monstre sur votre
champ de bataille.

~ Tous les 2 cycles, renvoyez une créature choisie
aléatoirement depuis votre cimetiére sur votre champ
de bataille.

~ Just Dance ! ~
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Incantation - Rang 1
DAMNATION, ETERNELLE

J

~ La Damnation éternelle donne -1/-1 a toutes les
créatures de type Ange, Chat, Chevalier et Licorne en jeu.

%: Succes = Durant ce tour, la Damnation éternelle donne
+1/+1 a toutes les créatures de type Zombie, Démon, Squelette
et Monstre sur votre champ de bataille.

~ Je tire ma puissance de votre malheur. ~

o
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Incantation - Rang 2
SApo

~ Ajoutez 1@ a votre stock a chaque fois qu'une action
activée par I'un de vos adversaires se solde par un échec.

~ Si Sado et Maso sont sous votre controle, leurs effets
respectifs sont doublés.

~ Je me délecte de ta douleur. ~

=
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Incantation - Rang 2
ORBE"DE DOULEUR,

Placez une charge de douleur sur une carte
constante ciblée.
- La charge augmente de 1 au début de chaque tour .

e 5@ = Retirez I'ensemble des charges douleur de la
carte constante ciblée. Un invocateur ciblé subit autant
de points de dommage que de charge retirée.

(Les charges ainsi placées sont des charges temporelles ).
~ Je suis le vrai visage de la souffrance. ~
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Incantation - Rangi2

~ A chaque fois qu'un de vos invocateurs se fait toucher,
I'Armée des morts-vivants génere une créature de type
squelette de rang infini.

: Succes = Infligez 1pt de dommage a un
invocateur ciblé.

~ La légion est en marche ! ~
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Incantation - Rang 2

Maso

S |

~ L'un de vos invocateurs gagne 1pv a chaque fois que
l'activation d'une action 4, sous votre contrdle se
solde par un échec.

~ Si Sado et Maso sont sous votre controle, leurs effets
respectifs sont doublés.

~ Fais-moi mal | ~
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Incantation - Rang

5

~ Au début de votre tour, s'il n'y a pas de créatures en jeu,
détruisez la faucheuse.

Succes = La faucheuse détruit une créature
ciblée.
- Echec = Sacrifiez une de vos créatures.
- Les créatures ainsi détruites sont remplacées par des
créatures de type Squelette de rang infini.

~ La faucheuse prend Ia vie et raméne de la mort. ~
oS
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malus de -1/-1 cumulative au début de chaque tour pendant
3 tours. Si cette créature meurt a cause du parasite, I'un des
invocateurs sous le contrdle du propriétaire de la créature
parasitée subit 3 pts de dommage.

- Echec = Contaminez votre plus faible créature.

~ Mieux vaut éviter de le toucher a présent. ~
oS
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Incantation - Rang 2
(ﬁ ACCUMULATEUR COMPULSIF (ﬁ)

~ Si'vous controlez au moins 5 créatures du'meme type,
piochez une carte supplémentaire au début de chaque cycle

2 charges @ = Invoquez jusqu'a 3 créatures rang infini
depuis votre main.

~ Le plus et le super plus sont les amis de I'ultra plus ! ~
oS

260/306 . Francois von Orelli FR-2021 © Dark Screen Games

~ L'invocateur ciblé gagne un niveau.~

~ Ce niveau peut étre lancé apres avoir utilisé vos invocateurs.

~ L'invocateur qui gagne ce niveau se redresse, il peut a
nouveau invoquer ou faire ses*habilités.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il
peut toujours invoquer ou activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ L'invocateur gagne un niveau.~

~ L'invocateur qui gagne ce niveau gagne 3Pv.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il peut
toujours invoquer ou activer une habilité durant ce tour.

Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne avec Jui.
Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un niveau par cycle.
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Niveau - Rang 4

<

~ L'invocateur ciblé gagne un niveau.~
~ L'invocateur qui gagne ce niveau ajoute 1@ a votre stock.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il peut
toujours invoquer ou activer une habilité durant ce tour.
Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne avec lui.
Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un niveau par cycle.
oS
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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N
Niveau - Rang 3

~ L'invocateur ciblé)gagne un niveau.~

~ L'invocateur qui gagne ce niveau vous fait piocher une carte.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il
peut toujours invoquer ou activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ L'invocateur ciblé'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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<

~ L'invocateur ciblé gagne un niveau.~
~ L'invocateur qui gagne ce niveau ajoute 1@ a votre stock.

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblé, il peut
toujours invoquer ou activer une habilité durant ce tour.

Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne avec lui.
Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un niveau par cycle.
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~ L'invocateur ciblé'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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~ L'invocateur cible'gagne un niveau.~

~ Ajouter un niveau ne bloque pas I'invocateur ciblg, il
peut toujours invoquer ou-activer une habilité durant ce
tour. Une fois lancé sur un invocateur, le niveau fusionne
avec lui. Un invocateur ne peut pas recevoir plus d'un
niveau par cycle.
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Créature - Sq te - Rang oo

SQUELEm

meurt, la Réanimation la renvoie sur votre champ de
bataille avec une charge +1/+1. Une créature ne peut étre
réanimée qu'une seule fois. Lorsqu elle meurt une seconde
fois, elle est exclue du jeu.
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Créature - Sq te - Rang oo

SQUELEm

meurt, la Réanimation la renvoie sur votre champ de
bataille avec une charge +1/+1. Une créature ne peut étre
réanimée qu'une seule fois. Lorsqu'elle meurt une seconde
fois, elle est exclue du jeu.
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Créature - Sq te - Rang oo

SQUELEm

meurt, la Réanimation la renvoie sur votre champ de
bataille avec une charge +1/+1. Une créature ne peut étre
réanimée qu'une seule fois. Lorsqu'elle meurt une seconde
fois, elle est exclue du jeu.
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Créature - Sq te - Rang oo

SQUELEm

meurt, la Réanimation la renvoie sur votre champ de
bataille avec une charge +1/+1. Une créature ne peut étre
réanimée qu'une seule fois. Lorsqu elle meurt une seconde
fois, elle est exclue du jeu.
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Créature - Sq te - Rang oo

SQUELEm

meurt, la Réanimation la renvoie sur votre champ de
bataille avec une charge +1/+1. Une créature ne peut étre
réanimée qu'une seule fois. Lorsqu'elle meurt une seconde
fois, elle est exclue du jeu.
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Créature - Sq te - Rang oo

SQUELEm

Succes = Réanimation : Lorsque cette créature
, la Réanimation la renvoie sur votre champ de
bata1lle avec une charge +1/+1. Une créature ne peut étre
réanimée qu'une seule fois. Lorsqu elle meurt une seconde
fois, elle est exclue du jeu.
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Créature - Sq te - Rang oo

SQUELEm

meurt, la Réanimation la renvoie sur votre champ de
bataille avec une charge +1/+1. Une créature ne peut étre
réanimée qu'une seule fois. Lorsqu'elle meurt une seconde
fois, elle est exclue du jeu.
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Créature - Sq te - Rang oo

SQUELEm

meurt, la Réanimation la renvoie sur votre champ de
bataille avec une charge +1/+1. Une créature ne peut étre
réanimée qu'une seule fois. Lorsqu'elle meurt une seconde
fois, elle est exclue du jeu.
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Créature - Sq te - Rang oo

SQUELEm

meurt, la Réanimation la renvoie sur votre champ de
bataille avec une charge +1/+1. Une créature ne peut étre
réanimée qu'une seule fois. Lorsqu elle meurt une seconde
fois, elle est exclue du jeu.
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